COUPLET

(Verse)

Installe 'ambiance
et introduit
le morceau.

et développe
les paroles.

INTRO (Intro)

Introduit le morceau et
pose 'atmosphere.

COUPLET (verse)

Raconte I'histoire.
Les paroles changent souvent.

PRE-REFRAIN (Pre-Chorus)

Crée de la tension avant
le refrain.

REFRAIN (Chorus)

La partie la plus mémorable
du morceau.

POST-REFRAIN (Post-Chorus)

Courte section aprés le refrain
qui prolonge I'accroche,

PONT (Bridge)
Section contrastée qui apporte
de la fraicheur au morceau.
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Raconte I'histoire
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Ecoutez attentivement, comptez les mesures et

repérez les changements d'instruments, de dynamique
et d'énergie pour identifier chague section.

BSMUSI SHEET

STRUCTUE MORCEAU J

TOUTES LES PARTIES D’UN MORCEAU EXPLIQUEES .

LES BRIQUES QUI COMPOSENT CHAQUE MORCEAU

PRE-REFRAIN

(Pre-Chorus)

Cree une tension
et prépare
le refrain.

INSTRUMENTAL (Instrumental)

Pas de chant. Place a la musique.

SOLO (solo)

Un instrument prend la vedette.

BREAKDOWN (Breakdown)

L'arrangement s'allége pour créer
de l'intensité ou de I'émotion.

\ BUILD-UP (Build-Up)

La tension augmente progressivement
avant un moment fort.

DROP (Drop)

Explosion d'énergie aprés le build-up
(trés courant en musique électronique).

OUTRO (outro)

La fin du morceau.

Le moment clé !
Meémorable et plein
d'énergie.

Prolonge le refrain
avec une idée courte
et accrocheuse.

POST-REFRAIN

(Post-Chorus)

avec de nouveaux

paroles.

Apporte du contraste

accords, une nouvelle
mélodie ou de nouvelles

INSTRUMENTAL

[Instrumental}

Section sans chant.
Met en valeur les
instruments.

La fin du morceau.

Peut s'estomper,
se repeter ou se

résoudre clairement.

II+B+III+

Couplet 1

% INTERLUDE - Court passage instrumental.

* VAMP - Rythme ou progression qui se répéte.
#* TAG - Courte phrase a la fin d'une section.
% TURNAROUND - Enchainement qui raméne

a la section suivante.

Refrain  Couplet 2
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Pré- Refrain
refrain

- AUTRES SECTIONS QUE VOUS POUVEZ RENCONTRER

% BREAK - Le groupe s'arréte briévement.
* DRUM BREAK - La batterie prend le relais.
#* STOP-TIME - Tout s’arréte d'un coup.

% CODA - Section finale spéciale.

% FADE-OUT - Le son s'estompe

\
Refrain Qutro

final
jusgu'a la fin. i

Comprendre la structure d'un morceau vous aide a mieux
' jouer, a écrire vos propres chansons et a approfondir
votre compréhension de la musique.





